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Anita Sarkeesian Named 'Harvard Humanist of the Year
2014'
F e b r u a r y   4 ,   2 0 1 5      J am e s   F u d g e

Feminist Frequency founder Anita
Sarkeesian will receive the
Harvard Humanist of the Year
2014 Award on Sunday, February
8 at the Harvard University
Science Center in Cambridge,
Massachusetts.

The annual award is handed out
by the Humanist Community at
Harvard University. The Humanist
Community at Harvard (or HCH as
it likes to be called) is "dedicated
to building, educating, and

nurturing a diverse community of Humanists, atheists, agnostics, and the nonreligious at Harvard
and beyond."

The group was founded in 1974 as a chaplaincy for humanist, atheist, and nonreligious students at
Harvard.

Sarkeesian is the founder of Feminist Frequency, an organization dedicated to critical analysis of
gender portrayals in modern entertainment mediums. Her most notable work, the Tropes v.
Women in Video Games series of videos, has helped her garner critical acclaim in the gaming and
mainstream press and the ire of some within the gaming community such as the social media
movement GamerGate...

More details on Sarkeesian's award can be found here. More details about the actual event can be
found here.
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Comments

Re: Anita Sarkeesian Named 'Harvard Humanist of the Year 2014'
Submitted by Neo_DrKefka on Wed, 02/04/2015  16:58.

So was Jack Thompson the honorary person to give away the award?

Re: Anita Sarkeesian Named 'Harvard Humanist of the Year 2014'
Submitted by E. Zachary Knight on Wed, 02/04/2015  17:02.

No. Hitler is the person giving the award to her.

E. Zachary Knight
Divine Knight Gaming
OK Game Devs
Random Tower

Re: Anita Sarkeesian Named 'Harvard Humanist of the Year 2014'
Submitted by james_fudge on Wed, 02/04/2015  16:28.

I see the usual hugfest is going on in the comments. It's like an episode of The Bachelor in here!
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Poll
What do you think of FCC Chairman Tom
Wheeler?:

 He's one of the good guys!

 He's making some good moves but I'm
keeping a wary eye on him.

 I don't trust him any more than I trust TT
Games to make a bugfree LEGO game.

Vote

Shout box

You're not permitted to post shouts.

Andrew Eisen: Okay, so you can't register your
YouTube channel with Nintendo if any of your
videos cover games that are not on its whitelist.
http://venturebeat.com/2015/02/04/nintendois
takingalotlongerthan2to3daystoprocess
creatorsprogramvideos/ 02/04/2015  5:25pm

james_fudge: That guy is so out of
touch. 02/04/2015  5:08pm

ddrfr33k: Has anyone else read Alistair Pinsof's
interview with TechRaptor?
http://techraptor.net/content/stategaming
mediainterviewallistairpinsofpart1 02/04/2015 
5:03pm

Michael Chandra: That's what I get for noticing
news here I saw elsewhere and thinking I'd
already read that article. 02/04/2015  11:54am

Michael Chandra: Ah, didn't notice there were
new articles, my bad. 02/04/2015  11:37am

james_fudge: We love coop at my house. We
were playing Borderlands 2 for awhile 02/04/2015 
5:17am

Ivresse: I only tend to play singleplayer
campaigns with FPSs, if they have a coop function
I'll play that with my brother, but then give a
passing glance at PvP multiplayer then move right
back to the next game (or WoW) 02/04/2015 
5:13am

Goth_Skunk: Adrian Chialmerz opines about
Dying Light and the DiD trope:
http://www.theastronauts.com/2015/02/dying
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Re: Anita Sarkeesian Named 'Harvard Humanist of the Year 2014'
Submitted by Technogeek on Wed, 02/04/2015  15:55.

I'd like to thank Barbara Streisand for codifying the techniques utilized by Gamergate to make
Anita Sarkeesian as famous as she is today.

Re: Anita Sarkeesian Named 'Harvard Humanist of the Year 2014'
Submitted by IanC on Wed, 02/04/2015  14:17.

For a liar who steal footage and art work, and doesnt even do research on games she is
"critiquing"... how stupid of Harvard

 

Re: Anita Sarkeesian Named 'Harvard Humanist of the Year 2014'
Submitted by MG on Wed, 02/04/2015  16:32.

Just to let you know, what you just said made no sense. Calling Harvard stupid is like calling
 Usain Bolt "fat". Unless you have undeniable proof of your claims, you can't just cut at
Harvard like it's a twobit con man. You are pulling on Superman's cape.

Second, remember fair use laws, the use of the footage is for review and critique purposes,
which falls under fair use and is not illegal. What she is doing is not that different then what
Lewis Lovhaug dose on AT4W  when he show pictures of the comic during his review of the
comic or when a movie critic shows footage of the film he/she is reviewing on their show,
like Siskel and Ebert . As for the artwork, a innocent accident, not purposely sealing of
someone's artwork. 

Re: Anita Sarkeesian Named 'Harvard Humanist of the Year 2014'
Submitted by E. Zachary Knight on Wed, 02/04/2015  15:14.

Do we really need to go through the same crap every time there is a post about Anita?

E. Zachary Knight
Divine Knight Gaming
OK Game Devs
Random Tower

Re: Anita Sarkeesian Named 'Harvard Humanist of the Year 2014'
Submitted by Michael Chandra on Wed, 02/04/2015  15:39.

I noticed 3 comments and checked the comments here solely out of a sick perversion of
wanting to know whether I was right to assume that same crap had been posted again.
_ I was not shocked at all that I was right.

Re: Anita Sarkeesian Named 'Harvard Humanist of the Year 2014'
Submitted by Andrew Eisen on Wed, 02/04/2015  14:24.

She hasn't lied about anything, her use of footage and art is fair use, there's no evidence
her videos are not adequately researched and your use of quotes is obnoxious.

 

Andrew Eisen

lightdamselsdistress/ 02/04/2015  2:36am

ZippyDSMlee: I really wish they'd make more co
op and make it easy to to join in with friends,ect
make it cross platform to maxmize friends being
able to paly togather it be great, but mindless
multiplayer rules still.... 02/04/2015  2:12am

james_fudge: I like coop a lot myself, though I
loved Battlefield 3. I wish 4 hadn't been such a
mess at launch. 02/03/2015  9:28pm

ZippyDSMlee: So...anyone know why steam
makes you do keys one at a time the eulas I can
understand the keys not so much...... 02/03/2015 
8:49pm

SoraChan: It's also why I'm looking forward to
Splatoon for the Wii u, which will be the first
console shooter I've played in over a decade. All
other shooters I've played have been on the PC.
Thinking on it, the last console shooter I played
was Robotech: Invasion 02/03/2015  8:11pm

SoraChan: The only multiplayer shooters I
actually play are ones with interesting mechanics,
such as the High Moon Studios' Transformers
games, or Titanfall. Any others and I tend to go
"meh" 02/03/2015  8:08pm

Goth_Skunk: Preach it, Andrew. Give me coop
any day. 02/03/2015  6:43pm

ZippyDSMlee: I like good SP games and FP ones
I love, a shame the 'souls games do not have a
FP mode... 02/03/2015  6:43pm

Andrew Eisen: I like first person shooters but
unfortunately (for me) most of them focus on the
multiplayer, something I have no interest
in. 02/03/2015  6:35pm

Goth_Skunk: Battlefield: Hardline Beta opens up
today. I could not be less interested. I suck at
FPS PvP. The market cannot possibly saturate
itself with these games fast enough. 02/03/2015 
6:27pm

Monte: Tourists shouldn't drive aorund there
anyway. Italians are crazy drivers... and i'm from
New York. 02/03/2015  6:25pm

Conster: Plus Italy is notorious for screwing over
tourists with obscure traffic laws and bureaucratic
nonsense. 02/03/2015  6:01pm

Andrew Eisen: Fine advice for traffic laws and
the like but not so much for things like
discrimination. 02/03/2015  5:51pm

All shouts
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